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บทคัดย่อ 
การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันกิจกรรมส าหรับสโมสรนักศึกษา

คณะบริหารธุรกิจและการจัดการ มีวัตถุประสงค์เพื่อ น าทักษะ
และกระบวนการศึกษาทางคอมพิวเตอร์มาใช้ในการออกแบบ
เว็บแอปพลิเคชันส าหรับการเก็บรวบรวมข้อมูลกิจกรรม รูปภาพ  
ข้อมูลต่างๆ ของสโมสรนักศึกษา และ เพื่อประเมินความพึงพอใจ
ของผู้ใช้งานที่มีต่อเว็บแอปพลิเคชัน เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนา
ครั้งนี ้ประกอบไปด้วย ระบบฐานข้อมูล MySQL และภาษา PHP 
ผลการด าเนินงานพบว่า ผลการประเมินความพึงพอใจของ
ผู้ใช้งานจ านวน 111 คน จากกลุ่มผู้ใช้งานเว็บแอปพลิเคชัน  

พบว่าอยู่ในระดับมาก (�̅�  = 4.32, S.D. = 0.51) และเว็บแอป
พลิเคชันที่ท าการพัฒนาสามารถจัดเก็บข้อมูลกิจกรรม รวมถึง
ข้อมูลต่างๆ ของสโมสรนักศึกษาได้เป็นอย่างดี และยังสามารถใช้
เป็นช่องทางในการประชาสัมพันธ์กิจกรรมของทางสโมสร
นักศึกษาได้อีกด้วย  
ค ำส ำคัญ -- เว็บแอปพลิเคชัน, ระบบฐานข้อมูล, ภาษาพีเอชพ ี
 

ABSTRACT 
 The objective of this study aims to apply computer 
skill and process to design a web application for 
collecting activities, pictures, information of student 
clubs. and to assess user satisfaction with the web 
application. Tools used in this development include 

MySQL database system and PHP language. The result 
of the study presents: the satisfaction Assessment 

Result is significantly high (�̅�  = 4.32, S.D. = 0.51)  and 
web application could store activity data of the student 
club of the Faculty of Business Administration and 
Management as well. 
Keywords – web application, database system, PHP 

 
1. บทน า 

ปัจจุบันเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทมากขึ้นท าให้มนุษย์ต้อง
ปรับตัวให้ทันกับยุคสมัยของเทคโนโลยี ซึ่งปัจจุบันเทคโนโลยีมี
ความก้าวหน้าล้ าสมัยมาก ซึ่งเทคโนโลยีต่างๆ เหล่านี้เข้ามาช่วย
ในการด า เนินชีวิต หรือในการท างานของมนุษย์มากขึ้น 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งเทคโนโลยีทางด้านดิจิทัล ที่สามารถน ามาช่วย
อ านวยความสะดวกในการท างาน มีความรวดเร็ว ถูกต้อง 
แม่นย า และตอบสนองการท างานและการใช้ใช้ชีวิตในยุค
ปัจจุบัน จะเห็นได้จากหลายหน่วยงานมีการน าเทคโนโลยีเข้ามา
ใช้ในการท างานมากขึ้น โดยเฉพาะเว็บแอปพลิเคชัน (web 
application)  ที่ ส า ม า รถ เ ข้ า ใ ช้ ง าน ไ ด้ โ ดย ใ ช้ โป รแกรม 
ค้นดูเว็บไซต์ผ่านเครือข่ายอินเทอรเ์น็ตหรอือินทราเน็ต และไดถ้กู
น ามาใช้งานอย่างแพร่หลาย เนื่องจากในการใช้งานเว็บ 
แอปพลิเคชันมคีวามสะดวกคล่องตัว ไม่ต้องดาวน์โหลดโปรแกรม
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มาติดตั้งให้ยุ่งยาก เพียงมีอินเทอร์เน็ต ที่อยู่ของเว็บไซต์  (URL) 
และเว็บเบราว์เซอร์ (web browser) ก็สามารถเข้าใช้งานได้ อีก
ทั้งยังสามารถท างานร่วมกับฐานข้อมูลได้อย่างหลากหลายอีก
ด้วย [1][6] 

สโมสรนักศึ กษา  คณะบริหารธุ รกิ จและการจัดการ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี เป็นกลุ่มของตัวแทนนักศึกษา
ที่จากสาขาวิชาต่างๆ มาท างานร่วมกันโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ
ขับเคลื่อน ด าเนินกิจกรรมที่ได้รับมอบหมายให้ส าเร็จ รวมถึงการ
เป็นตัวแทนของนักศึกษาในการเสนอและจัดท ากิจกรรมที่เป็น
ประโยชน์อื่นๆ ทางผู้จัดท าได้เล็งเห็นว่าข้อมูลกิจกรรมที่ได้จัดขึ้น
แต่ละกิจกรรมล้วนเป็นกิจกรรมที่มีประโยชน์ และยังสื่อให้เห็นถึง
ความร่วมมือ ร่วมใจของนักศึกษา อาจารย์ บุคลากร และสะท้อน
ให้เห็นผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นกับนักศึกษา สังคมอีกด้วย ดังนั้นจึงได้
สนใจพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันกิจกรรมส าหรับสโมสรนักศึกษา 
คณะบริหารธุรกิจและการจัดการขึ้น โดยออกแบบฐานข้อมูลเพื่อ
เก็บรวบรวมข้อมูลกิจกรรมให้เป็นระบบมากขึ้น และมีช่องทางใน
การเผยแพร่ข้อมูลกิจกรรมดังกล่าวผ่านทางเว็บแอปพลิเคชันจะ
ท าให้ 

 
2. วัตถุประสงค์ 

1. เพื่อการเก็บรวบรวมข้อมูลกิจกรรมของสโมสรนักศึกษา
คณะบริหารธุรกิจและการจัดการ 

2. เพื่อออกแบบและพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันกิจกรรมส าหรับ
สโมสรนักศึกษาคณะบริหารธุรกิจและการจัดการ 

3. เพื่อประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้งานเว็บแอปพลิเคชัน 
 

3. กรอบแนวคิดและขอบเขตการวิจัย 
3.1 กรอบแนวคิด 

 แนวทางการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันกิจกรรมส าหรับสโมสร
นักศึกษา คณะบริหารธุรกิจและการจัดการ ผู้พัฒนาได้ศึกษา
ข้อมูลต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง อาทิ ข้อมูลที่เกี่ยวกับ การออกแบบและ
พัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน การวิเคราะห์และออกแบบ ระบบ 
ฐานข้อมูล ภาษาคอมพิวเตอร์ ตลอดจนข้อมูลการด าเนินงาน
ด้านกิจกรรมของสโมสรนักศึกษา  

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 1 กรอบแนวคิด 
 

ทบทวนวรรณกรรม 
 เว็บแอปพลิเคชัน เป็นโปรแกรมที่สามารถเข้าใช้งานได้โดยใช้
โปรแกรมค้นดูเว็บไซต์ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหรือ
อินทราเน็ต ทั้งนี้เว็บแอปพลิเคชันได้รับความนิยมเนื่องจาก
ความสามารถในการปรับปรุงและดูแล โดยไม่ต้องแจกจ่ายและ
ติดตั้งบนเครื่องผู้ใช้งาน ตัวอย่างเว็บแอปพลิเคชัน เช่น เว็บเมล 
การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ การ ประมูลออนไลน์ กระดาน
สนทนา บล็อก วิกิ เป็นต้น [5][6] 

การวิเคราะห์และออกแบบระบบ (system analysis and 
design) 
 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ เป็นกระบวนการหนึ่งที่
ส าคัญในพัฒนาระบบสารสนเทศ โดยในกระบวนการวิเคระห์
และออกแบบระบบ ผู้ที่ท าหน้าที่ในการวิเคราะห์ระบบจะต้องมี
การติดต่อกับผู้ใช้งานระบบ ตลอดจนผู้ที่เกี่ยวข้องหลายคน ท า
ให้ได้รู้และเข้าใจปัญหา รวมถึงขั้นตอนการท างานในองค์กร 
คลอดจนระบบงานทางคอมพิวเตอร์ต่างๆ ที่หน่วยงานได้น ามาใช้  
ผู้ที่สามารถวิเคราะห์ระบบได้ดี ควรมีประสบการณ์ในการเขียน 
โปรแกรม มีความรู้ทางด้านธุรกิจ ความรู้เกี่ยวกับระบบเครือข่าย
และฐานข้อมูล ซึ่งใช้เป็นความรู้ในการออกแบบและพัฒนา
ระบบงานมาใช้ให้เหมาะสมกับการท างานที่มีความแตกต่างกัน
ออกไปตามสภาพของงานของแต่ละองค์กร [3]  

ระบบฐานข้อมูล (database system) 
 ระบบฐานข้อมูล เป็นการน าเอาข้อมูลต่างๆ ที่มีความสัมพันธ์
กันที่เกี่ยวข้องกับการด าเนินงาน มาจัดเก็บไว้รวมกัน ซึ่งแหล่ง

เว็บแอปพลิเคชันกิจกรรม
ส าหรับสโมสรนักศึกษา
คณะบริหารธุรกิจและ 

การจัดการ 

ข้อมูลสโมสรนักศึกษา 

เช่น ข้อมูลกิจกรรม รายละเอยีด รูปภาพ 

วันเวลา สถานที ่

ทฤษฎีและเครื่องมือ 

- การออกแบบและพัฒนาเว็บ 

แอปพลิเคชัน 

- การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

- ระบบฐานข้อมูล 

- ภาษา PHP ระบบฐานข้อมูล MYSQL 

ผลการประเมินความ 
พึงพอใจของผู้ใช้งาน 
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ของข้อมูลสามารถเก็บรวบรวมได้จากภายในและนอกองค์กร 
โดยวัตถุประสงค์ของการจัดเก็บข้อมูลในรูกแบบฐานข้อมูลนี้เพื่อ
เป็นช่วยลดความซ้ าซ้อนกันของข้อมูล ท าให้การบ ารุงรักษาตัว
โปรแกรมง่ายมากขึ้นเนื่องจากการปรับปรุงโปรแกรมจะกระท า
แยกจากฐานข้อมูล [4] ซึ่งการเข้าถึงฐานข้อมูลนั้นจะมีระบบ
จัดการฐานข้อมูล หรือเรียกว่า DBMS เป็นตัวกลางและท าหน้าที่
จัดการฐานข้อมูล เช่น ควบคุมดูแลในการสร้างการปรับปรุง
ข้อมูล การเรียกใช้ข้อมูล การจัดท ารายงาน หรืออาจกล่าวได้ว่า
ระบบการจัดฐานข้อมูลจะเป็นสื่อกลางระหว่างโปรแกรมต่างๆ ที่
กับฐานข้อมูล  
3.2 ขอบเขตกำรวิจัย 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
ประชากรและกลุ่มตัวอย่างเป็นสมาชิกสโมสรนักศึกษา คณะ

บริหารธุรกิจและการจัดการ เป็นการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือ
ทางการวิจัยคือแบบสอบถาม จ านวน 111 ชุด โดยการใช้
แบบสอบถามออนไลน์ แบ่งการประเมินออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ 
1) ด้านเนื้อหา 2) ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบเว็บไซต์ 
และ 3) ด้านประโยชน์และการน าไปใช้งาน 

2. สถิติและวิเคราะห์ข้อมูล 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจของผู้ใช้งาน

แอปพลิเคชัน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ลักษณะ
แบบสอบถามเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับของ 
ลิเคิร์ท (Likert) เกณฑ์ในการแปลความหมายของค่าคะแนน
เฉลี่ย มีดังนี้ [2] 

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ   4.50 - 5.00 ระดับมากท่ีสุด 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ   3.50 - 4.49 ระดับมาก 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ   2.50 - 3.49 ระดับปานกลาง 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ   1.50 - 2.49 ระดับน้อย 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ   1.00 - 1.49 ระดับน้อยท่ีสุด 
 

4. ขอบเขตการด าเนินงาน 
1. ขอบเขตด้านข้อมูล ข้อมูลที่ใช้ในการศึกษาครั้งนีเ้ป็นข้อมลู

กิจกรรมทางสโมสรนักศึกษา คณะบริหารธุรกิจและการจัดการ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ได้ด าเนินการจัดกิจกรรม ซึ่ง
ประกอบไปด้วย ข้อมูลรายละเอียดกิจกรรม รูปภาพ วิดีโอ เป็น
ต้น 

 

 
2. ขอบเขตด้านระบบงาน ประกอบไปด้วย 2 ส่วน ดังนี ้
2.1 ส่วนผู้ดูแลระบบ (admin) จ านวน 3 คน ผู้ดูแลระบบ

สามารถจัดการข้อมูลส่วนตัว จัดการข้อมูลสมาชิก และ จัดการ
ข้อมูลกิจกรรม เว็บแอปพลิเคชันกิจกรรมส าหรับสโมสรนักศึกษา 
ท าหน้ าที่  จั ดการข้อมู ลกิจกรรม  จัดการข้อมู ลข่ าวสาร
ประชาสัมพันธ์  จัดการข้อมูลปฏิทินกิจกรรม ผู้ดูแลระบบ 
(admin) สามารถจัดการข้อมูลได้ทั้งหมด 

2.2 ส่วนผู้ใช้งานท่ัวไป (user) สามารถแสดงข้อมูลต่างๆ ของ
เว็บแอปพลิเคชันได้ 

3. ขอบเขตด้านเครื่องมือในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 
ได้แก่ ระบบฐานข้อมูล MySQL ภาษา PHP โปรแกรม Adobe 
Dreamweaver โปรแกรม Adobe Photoshop 

 
5. ผลการด าเนินงาน 

 การด าเนินงานได้น าโมเดล SDLC มาใช้ในการพัฒนาดังน้ี 
1. เข้าใจปัญหา ปัญหาของกิจกรรมสโมสรนักศึกษาคณะ

บริหารธุรกิจและการจัดการ คือ กิจกรรมจะมีจ านวน
มาก และ ค้นหาหรือ น าข้อมูลมาน าเสนอได้ยาก และ 
ใช้เวลามากในการค้นหา 

2. ศึกษาความเป็นไปได้  ในการแก้ปัญหาน าระบบ
คอมพิวเตอร์มาใช้ในการแก้ปัญหาในการด าเนินงาน  

3. วิเคราะห์ น าเรื่องการออกแบบหน้าเว็บแอปพลิเคชัน 
มาใช้ในการจัดการข้อมูลกิจกรรม  

4. ออกแบบ  ส่วนผู้ดูแลระบบ (admin) จัดการข้อมูล
สมาชิก และ จัดการข้อมูลกิจกรรม เว็บแอปพลิเคชัน
กิจกรรมส าหรับสโมสรนักศึกษา ท าหน้าที่  จัดการ
ข้อมูลกิจกรรม จัดการข้อมูลข่าวสารประชาสัมพันธ์ 
จัดการข้อมูลปฏิทินกิจกรรม 

5. พัฒนา ในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน ได้แก่ ระบบ
ฐานข้อมูล MySQL ภาษา PHP โปรแกรม Adobe 
Dreamweaver โปรแกรม Adobe Photoshop 

6. น าไปใช้ ทดสอบ ให้สโมสรนักศึกษาใช้งานในการ
ค้นหากิจกรรมต่าง ๆ ในเว็บแอปพลิเคชัน 

7. ปรับปรุง ตามค าแนะน าของผู้ใช้ ด้วยการประเมินผล
จากการใช้งาน เว็บแอปพลิเคชันกิจกรรมส าหรับ
สโมสรนักศึกษา 
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ผลการด าเนินงานการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันกิจกรรม
ส าหรับสโมสรนักศึกษาคณะบริหารธุรกิจและการจัดการ  มี
ดังต่อไปนี้ 

ฐานข้อมูลที่มีการออกแบบส าหรับการจัดเก็บข้อมูล  
การเก็บรวบรวมข้อมูลกิจกรรมของสโมสรนักศึกษาคณะ
บริหารธุรกิจและการจัดการ การก าหนดแอตทริบิวต์ของเอนทิตี
เป็นการก าหนดคุณลักษณะต่าง ๆ ของแต่ละเอนทิตีรวมทั้ง
พิจารณาแอตทริบิวต์ที่จะท าหน้าที่เป็นคีย์หลักของเอนทิตีด้วย 
ดงัตัวอย่างต่อไปนี ้
1. เอนทิตีข้อมูลสมาชิก ประกอบด้วย รหัสสมาชิก ช่ือสมาชิก 
เบอร์โทร สาขาวิชา E-mail 
2. เอนทิตีข้อมูลกิจกรรม ประกอบด้วย รหัสกิจกรรม ช่ือกิจกรรม 
วันท่ีจัดกิจกรรม ผู้รับผิดชอบ รายละเอียด 
3. เอนทิตีข้อมูลเว็บ ประกอบด้วย รหัสเว็บ รายช่ือเว็บ ช่ือเมนู 
รายละเอียด 
4. เอนทิตีข้อมูลรูปภาพ ประกอบด้วย รหัสรูปภาพ วันที่ลง
รูปภาพ รายละเอียด 
 

 
E-R Diagram เว็บแอปพลิเคชันกิจกรรมส าหรับสโมสรนักศึกษา 

 
5.1 ผลกำรพัฒนำเว็บแอปพลิเคชัน 

การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันกิจกรรมส าหรับสโมสรนักศึกษา 
คณะบริหารธุรกิจและการจัดการ ประกอบไปด้วย 2 ส่วน ดังนี ้

ส่วนผู้ดูแลระบบ (admin) 
ส่วนของผู้ดูแลระบบ จะต้องท าการเข้าสู่ระบบโดยกรอก 

email และ password จากนั้นท าการเข้าสู่ระบบ ดังภาพที่ 2
ระบบจะลิงก์ไปยังหน้าแสดงผลระบบผู้ดูแลระบบ ผู้ดูแลระบบ

สามารถดูข้อมูลต่างๆ ภายในเว็บแอปพลิเคชันได้ และสามารถ 
เพิ่ม ลบ แก้ไขข้อมูลกิจกรรม ปฏิทินกิจกรรมได้ ดังภาพท่ี 3-4 

 

 
 

ภาพ 2 หน้าจอเข้าสู่ระบบ 
 

 
 

ภาพ 3 หน้าจอจัดการข้อมูลกิจกรรม 
 

 
 

ภาพ 4 หน้าจอจัดการข้อมูลปฏิทนิกิจกรรม 
 
ส่วนผู้ใช้งานท่ัวไป (user) 
ส่วนของผู้ใช้งาน สามารถดูข้อมูลต่างๆ ภายในเว็บแอปพลิเค

ชันได้แต่ไม่สามารถ เพิ่ม ลบ แก้ไขข้อมูลกิจกรรมได้ ดังภาพท่ี 5 
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ภาพ 5 หน้าจอการจัดการข้อมลูกจิกรรม 
 

5.2 ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจผู้ใช้งำน 
ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมินความพึงพอใจต่อเว็บ 

แอปพลิเคชันกิจกรรมส าหรับสโมสรนักศึกษา คณะบริหารธุรกิจ
และการจัดการ จ านวน 111 คน เพศหญิง 88 คน ร้อยละ 79.3 
เพศชาย 23 คน ร้อยละ 20.7 ประเมินความพึงพอใจต่อเว็บ 

แอปพลิ เค ชันอยู่ ในระดับมาก ( �̅� = 4 .32, S.D. = 0 .51)  
โดยแบ่งเป็นรายด้านเรียงล าดับจากมากไปหาน้อยดังนี้   

ด้านประโยชน์และการน าไปใช้งานอยู่ในระดับมาก (�̅� = 4. 39,  

S.D. =  0. 47)  ด้ าน เนื้ อหาอยู่ ใ นระดั บมาก  ( �̅� = 4 .29,  
S.D. =  0. 53) และด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบเว็บไซต์

อยู่ในระดับมาก (�̅� = 4.28, S.D. =  0. 55)  
 

6. สรุปผล 
 ผลจากการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันกิจกรรมส าหรับสโมสร
นักศึกษาคณะบริหารธุรกิจและการจัดการ พบว่าผลการประเมิน
ความพึงพอใจการใช้งานแอปพลิเคชันของผู้ใช้งานอยู่ในระดับ
มาก และแอปพลิเคชันที่พัฒนาสามารถน ามาใช้ในการจัดเก็บ
ข้อมูลกิจกรรม รูปภาพ และข้อมูลต่างๆ ของสโมสรนักศึกษาได้
เป็นอย่างดี รวมถึงสามารถใช้เป็นช่องทางในการประชาสัมพันธ์
กิจกรรมที่จัดขึ้นของสโมสรนักศึกษาได้เป็นอย่างดี  
 

7. ข้อเสนอแนะ 
 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันกิจกรรมส าหรับสโมสรนักศึกษา
ครั้งต่อไป ควรค านึงถึงความต้องการของผู้ใช้งานโดยอาจมีการ
สอบถามข้อมูลของผู้ที่เกี่ยวข้องเพิ่มเติม เช่น ผู้บริหารคณะ 

อาจารย์ เพื่อประโยชน์ในการน าข้อมูลไปใช้งานต่อไปได้อย่าง
เหมาะสม 
 การประชาสัมพันธ์มีความเหมาะสมควรมกีารน าเรื่องของการ
ท าวิดีโอน าเสนอผ่านหน้าระบบได้จะท าให้น่าสนใจยิ่งข้ึน 
 หากต้องการต่อยอด พัฒนาบนอุปกรณ์มือถือ หรือ อุปกรณ์
เคลื่อนที่ เพิ่มส่วนของการจัดหมวดหมู่ เพื่อให้ง่ายต่อการค้นหา
ยิ่งข้ึน 
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